T.C.
TARSUS UNIVERSITESI REKTORLUGU
SAGLIK, KULTUR VE SPOR DAIiRE BASKANLIGI
2024-2025 EGITIM-OGRETIM YILI REKTORLUK KUPASI SPOR MUSABAKALARI
TURNUVASI

MASA TENISI YARISMA TALIMATI

1. Maglar Tarsus Universitesi Merkez Yerleskesinde yapilacaktir.

2. Rakipler kura sistemi ile belirlenecektir.

3. Turnuvaya katilacak oyuncularin spor kiyafetleriyle gelmeleri zorunludur.

4. Turnuvaya katilacak oyuncularin yanlarinda 6grenci kimlikleriyle gelmeleri zorunludur.

5. Maglardan en az 15 dakika dnce maglarin yapilacagi alanda hazir bulunulmalidir.

6. Mag esnasinda, dncesinde ve sonrasinda sportmenlige ve turnuva kurallaria aykiri
davraniglarda bulunan katilimcilar turnuvadan ihrag edilecektir. Saglik, Kiiltiir ve Spor Daire
Baskanlig1 turnuva boyunca her tiirlii denetleme, degerlendirme, ceza ve karar verme hakkina
sahiptir.

7. Turnuvaya katilacak oyuncularin ilanda bulunan oyun kurallarina uymasi zorunludur.

8. Tarsus Universitesi, etkinlik boyunca gelisecek durum ve aksiyonlara gore degisiklik
hakkina sahiptir.

9. Katilimcilar, e-posta aracilifiyla gonderilen cevrimici basvuru formunu
(https://forms.qgle/6grJ530bbp3ag3brQ7) , duyuruda belirtilen tarihe kadar doldurup
kayitlarimi tamamlamahdir. Cevrimici kayit yapmayan katilimcilarin maglari
oynatilmayacaktir.

10. Turnuvamizin amaci, 6grencilerimiz arasinda dostluk, dayanisma ve kaynasmayi
saglamak; 6grencilerimizin birbirleriyle tanismalarini tesvik etmektir.

Tiim katihmcilara basarilar dileriz.


https://forms.gle/6qrJ53Qbbp3q3brQ7

T.C.
TARSUS UNIVERSITESI REKTORLUGU
SAGLIK, KULTUR VE SPOR DAIiRE BASKANLIGI

2024-2025 EGITIM-OGRETIM YILI REKTORLUK KUPASI SPOR MUSABAKALARI

TURNUVASI

MASA TENIiSi OYUN KURALLARI

1. Bir set 11 sayida sona erer. Eger skor 10-10 olursa, mag 12'ye uzar ve iki sayi farki ile
sonuglanana kadar oyuncular sirayla birer servis atmaya devam ederler.

2. Oyuncular sirayla ikiser servis atarlar.

3. Maglar, {i¢ seti alan oyuncu tarafindan kazanilir.

4. Her set sonunda oyuncular yer degistirir.

5. Oyuna kura atistyla baslanir. Kura atigin1 kazanan oyuncu masada oynayacagi yonii veya
servisi kimin atacagini seger.

6. 1lk sete servisle baslayan oyuncu, bir sonraki sette karsilayici olmak zorundadr.

7. Maglarda Once servis atan oyuncu, ardindan karsilayici karsilama yapacak ve sonrasinda
her iki oyuncu sirayla karsilama yapacaktir.

LET

Let, sonucun skora yansitilmadigi durumlari ifade eder:

e Servis atisinda top ag takimina dokunursa,

e Karsilayan oyuncu hazir degilken servis atilmigsa (Karsilayan topa vurma girisiminde
bulunmamalidir),

e Servis veya karsilamada basarisizlik ya da kurallara uymama oyuncunun kontrolii disinda
bir etkenden kaynaklanmaissa,

o Oyun hakem veya yardimci hakem tarafindan durdurulursa,

Yukaridaki durumlar let olarak degerlendirilir.

Ovun Asagidaki Durumlarda Durdurulabilir:

e Servis atma, karsilagsma sirasinin veya saha degisiminin hatasinin diizeltilmesi amaciyla,
e Oyun kosullari, mag¢ sonucunu etkileyecek sekilde bozulmussa,
e Fena hareketlerin oldugu durumlarda hakem inisiyatifine goére oyunu durdurabilir.

SET

Bir set, her iki oyuncu 10 sayrya ulasmamissa, ilk 6nce 11 sayiya ulasan oyuncu tarafindan
kazanilir. Her iki oyuncunun 10’ar sayiya ulagsmalar1 halinde, seti iki sayilik iistiinliigii 6nce
saglayan oyuncu kazanir.

SAYI
e RAKIBININ SERBEST ELI OYUN YUZEYINE DOKUNURSA,
e Rakibi dogru bir servis atis1 yapmazsa,



e Rakibi dogru bir karsilama yapmazsa,

e Top, oyuncunun servis atisindan veya karsilamasindan sonra, rakibi tarafindan
vurulmadan 6nce, ag takimi disinda herhangi bir seye degerse,

e Top, rakibinin vurusundan sonra kendi sahasina degmeden kenar ¢izgisi veya ug ¢izgisini
gecerse,

e Rakibi topu engellerse,
Rakibi topa art arda birden fazla kez vurursa,
Rakibi veya rakibinin giydigi veya tagidigi herhangi bir sey oyun ylizeyini hareket
ettirirse,

Let durumu harig, oyuncu yukaridaki hallerde say1 kazanacaktir.
SERVIS, KARSILAMA SIRASI VE SAHA SECIiMi

e Servis kullanan, karsilayanin hazir bulunmadig1 bir durumda servis atarsa
tekrarlanacaktir. SERVIS ATMADAN ONCE HAKEM ANONSUNA DIKKAT
EDILMESI ONEMLIDIR.,

e Ik servis, ilk karsilama ve saha se¢imi kura ile belirlenir. Kuray1 kazanan taraf ilk servisi
atmays1, ilk kargilamay1 yapmay1 veya istedigi sahada baslamay segebilir.

e Kuray1 kazanan oyuncu, ilk servis veya ilk karsilama ya da istedigi sahada baglama
hakkini segtikten sonra, diger oyuncu diger se¢enegi kullanma hakkina sahip olacaktir.

e Servis baslangicinda top, servis atacak olan oyuncunun serbest elinin a¢ik olan avug
icinde, masa seviyesinin lizerinde olmalidir.

SIRA DISI SERViS ATMA, KARSILAMA VEYA SAHA DEGIiSiMi

e Bir oyuncu, sirast olmadig1 halde servis atar veya karsilama yaparsa, hata fark edildigi
anda hakem oyunu durduracak, yarismanin baglangicinda belirlenen siraya gore erisilmis
olan skorda hangi oyuncunun servis¢i, hangi oyuncunun karsilayici olmas1 gerektigi
kararlastirilacak ve dogru diizenleme ile oyun yeniden baslatilacaktir.

e Opyuncular gerektigi zamanda saha degistirmemislerse, hata fark edildigi anda hakem
oyunu durduracaktir. Erisilen skorda, yarigsma basinda belirlenen diizene gore taraflarin
hangi sahada bulunmalar1 gerektigi belirlenecek ve dogru diizenleme ile oyun yeniden
baslayacaktir.

e Ancak her kosulda, hatanin anlasildig1r andan 6nceki biitiin sayilar gegerli olacaktur.
Her sette, oyuncu saha degistirecektir. Ayrica, magin miimkiin olan son setinde
taraflardan biri 5 sayiya ulastiginda taraflar saha degistirecektir.

TUM KATILIMCILARIMIZA BASARILAR DIiLERIiZ
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